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Měřítko výkresů je neměnné. Výkres není určen pro zvětšení. Dodavatelé musejí veškeré rozměry ověřit na stavbě. Nejedná se o výrobní dokumentaci, výkresy jsou 
pouze podkladem pro detailní rozpracování v další fázi projektu.

Tento výkres a zobrazený návrh podlehají autorskému právu Boele s.r.o. a nesmí být reprodukovány jako celek nebo část.

Ing. arch. Vitudanish Dara
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IS.A.02 Axonometrie 1:30

Infografika 1:5

IS.A.02 Pohled B 1:20

1. Popis :

- Jedná se o grafický prvek – orientační šipku – 
umístěnou přímo na stěnu interiéru.

- Šipka je součástí vizuálního orientačního systému a 
slouží k navigaci osob v prostoru.

- Na základní šipku jsou aplikovány doplňující grafické 
prvky (ikonky nebo texty) dle návrhu informačního 
systému.

2. Barevné provedení:

- Podkladová barva (šipka): Bílá – RAL 9016 

- Grafické prvky (ikonky, texty): Černá – RAL 9005 

3. Materiál a technologie:

- Povrch: interiérová stěna (omítka, sádrokarton, 
cementová plocha).

- Barvy: akrylátové nebo vodou ředitelné sprejové barvy 
vhodné pro interiérové aplikace, s vysokou kryvostí, 
odolností vůči oděru a s matným nebo polomatným 
povrchem.

4. Aplikace:

- Použití přesné šablony z odolného materiálu.

- Nástřik barvy proveden stříkací pistolí v několika tenkých 
vrstvách pro dosažení rovnoměrného pokrytí.

5. Rozměry:

- Rozměry šipky a grafických prvků jsou definovány ve 
výkresové dokumentaci projektu (včetně měřítka, 
umístění a orientace vůči stěně a ostatním prvkům 
systému).

6. Font:

- Work Sans.

- Písmena jsou ve tvaru verzálek.
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